Tabena 5.2. Crierjudrkaryja npeameTa
Cneuudukanumjy Tpeba aTv 3a CBaKY MpeJMeT U3 CTY/MjCKOT Iporpama.

Crypujcku nporpam: loktopcke akajgemcke ctyaje MATEMATUKA

Hasus npeamera: Teopuja urapa

HacraBuuk/HacraBHunu: Anekcangap Casuh

Cratyc npegmerta: n300pHU

Bpoj ECIIB: 9

YcnoB:

wmb npeamera: CTuijame OMIUTHX U crieliUYHMX 3HaWka U3 Teopyje urapa.

Hcxop npepmerta: I1o 3aBpiueTKy Kypca CTYAEHTH Cy YIIO3HATH Ca MaTeMaTUYKUM MoO/leTuMa KOH(GIUKTa U
TiperoBopa.

Cajgpkaj mpegmera
Teopujcka Hactuasa

Kyhne u cnioptcke urpe. Mogenu nperosapama. KoonepartusHe urpe. Mpeskte urpe. [lnHaMU4Ke Urpe.
[Tpumene.

Ilpakiuuuna Hacuasa

JInuteparypa:

1. Ritzberger K.: Foundations of non-cooperative games, Oxford

2. Owen: Game theory

3. Mynen: Teopuja urapa ca mprMeHaMa Y eKOHOMUjU (PyCKH)

4. Vorobiev: Teorija igara

5. Mazalov: Mathematical game theory and applications, Wiley 2014.

Bpoj yvacoBa axkTuBHe Hacrase: 10 | Teopujcka HacraBa: 4 IIpakTnuHa HacTaBa: 6

Metoje u3Boljerba HacTaBe: NpefiaBatba, KOHCYJITALIMje U CEMUHAP.

OueHa 3Hama (MakcuMa/HHu 6poj moeHa 100)

IIpepucnuTHe o0aBe3e roeHa 3aBpILIHHA UCITUT roeHa
aKTUBHOCT y TOKY I1pe/laBama MMCMEeHU UCITUT
TpaKTUYHA HacTaBa YCMeHH UCITUT 70

KOJIOKBUjyM-© | e

CceMUHap-u 30

HauuH npoBepe 3Hawa Mory OWUTH pa3/IMUUTH HaBeJeHo Y Tabesu cy camMo Heke omniyje: (IMCMeHH UCTIUTH,
YCMeHH UCIIUT, IIpe3eHTalyja pojeKTa, CEeMHUHApH UTH......

*MaKcuMasHa fy)kKuHa 2 crpaHutie A4 ¢gopmaTta




