Crynujcku nporpam: MHpopMaTHKa - OCHOBHE aKaJleMCKe CTYHje

Ha3zuB npenqmera: Anati 3a pa3Boj codTeepa

HacraBuuk: VBan Yykuh, Janujena Cumuh

Craryc npeamera: M360pHu

Bpoj ECIIB: 6

Ycenos:
VYBoJ y nporpaMupame, YBOJ y allrOpUTME, YBOJ Y CTPYKType nojaaraka, O0jeKTHO-OpHjEHTHCAHO
OporpaMupame

ub npeamera:
CrHuuame ONITHX ¥ CHeUU(pUYHUX 3Haka O HAjBAKHUJUM ajaTHMa 3a pa3Boj copTBepa

Hcxon npeamera:

o 3aBpiIeTKy Kypca, CTYACHT je YII03HA0 OCHOBHE ajlaTe 3a pa3Boj coTBepa U YCBOjHO 3HAHA O
KOHIIENITIMA Ha KOjUMa ITOYHBAjy TH alaTh. YIIO3HAT je ca 3HayajeM pa3Boja HOBUX W yHampehuBama
nocrojehnx anara.

Canp:xaj npeamera:
e ayatu 3a npaheme 3agaTaka u 6arora
anaTu 3a npaheme Bep3uja kojia
aJIaTH 3a PEBU3H]jY KOJa
pa3BojHa OKpYKEHa
nubarepu
npodajuepu
aJIaTH 32 aHAJIU3Y MPOTrPaMCKOT KoJa
aJlaTy 3a M3rpaiiby Mporpama, HeIPpeKUIHY HHTETPalHja, PEIPOLyKOBAbE PAa3BOjHOT OKPYKEHha
aJlaTH 3a TeCTUPAmbe
aJlaTy 3a JOKyMEHTOBAabe
aJlaTy 3a yIpaBJbame OMOIHOTeKaMa 1 MaKeTUMa
aylaTy 3a TUCTPUOYIHjy U MHCTAJAIH]y IporpaMa
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Bp. yac. akT. HacTaBe: 5 | Teopujcka HacTaBa: 2 | IIpak. nacrasa: 3 | Jlab.Bexoe: - | CHUP: -
Mertoae n3Bohema HacraBe: OpoHTAIHU, TPYIIHU, UHIUBUYaJIHU U IPAKTHYHH.
Ouena 3Hama (MakcuMaJaH 6poj moena je 100)

IpenucnutHe 06aBe3e noeHa 3aBpuIHH HCTIUT nmoeHa
AKTUBHOCT y TOKY IIpeaBamba - IMUCMEHU UCTIUT -
[IpaKTUYHa HacTaBa - YCMEHU UCIIUT -
KOJIOKBHjyM-H - MMUCMEHO-YCMEHH UCITUT 70
CEeMHHap-U 30




