Cryaujcku nporpam: OcHoBHe akanemcke cryanje THOOPMATUKA

Ha3us npeamera: [IprMena npojeKTHBHE T€OMETPHje y PauyHapCTBY

HacraBuuk/nacrasuunu: Cphan Byxmuposuh, Tujana Illykunosuh, MBan Jumurpujesuh

Crartyc npeamera: nu300pHU

Bpoj ECIIB: 5

Ycaos: Hema ycnosa

Inib npeamerta: CTHLAKE ONMIUTHX U CHEIM(UIHUX 3HaKka U3 IPOjeKTHBHE FE€OMETpHje U IeHUX NIPUMEHa y
padyHapCTBY.

Hcxon npeamera: I1o 3aBpiueTKy Kypca, CTyACHT HMa OCHOBHA 3HAHa 0 XOMOT€HAM KOOp/HHATaMa,
MPOjeKTUBHHUM TPECIMKaBalbUMa, IPOjEKTOBAbY U IIPUMEHAMa MPOjEKTHBHE TeOMETPHje, Kao LITO CY:
OMHOKYJIapHHU (TPOIUMEH3UOHH) BUII, OTKIIAALE MTPOJEKTUBHE JUCTOP3H]je, PEKOHCTPYKIIHja TPOCTOPHOT
00jeKTa U3 BEroBUX MPOjeKIHja.

Canp:xaj npeqvera

Teopujcxa nacmasa

OcHOBe IIPOjeKTUBHE TeoMeTpuje. XOMOreHe KOOpAUHATe Y paBHU U IpocTopy. [IpaBe, paBHU U KpHUBE IPyror
pena. ApuHa 1 IpojeKTUBHA MPECIMKaBakba Y XOMOTeHUM KoopauHatama. Hymepuuko oapehuBame
npojexTuBHe TpaHcdopmanuje (SVD-cunrynapsa nekommnosunuja marpune, DLT anropuram). Hopmanuzanuja
U mpolieHa rperke. [IpiuMeHa: oTknamame npojektuBHe auctopsuje. RANSAC anropurtam.

Kperama npocropa, Ponpuresosa popmyma, Ojneposu yriosu, kBarepunnony, SLERP untepnonanyja,
HHTEPIIONIANKja OCOM U YTJIOM.

I'eometpuja npojexruBHe kamepe: OcHoBe ontuke. KannOpanuja kamepe. [Ipumena: “nemsbeme” MaHOPaAMCKUX
¢dororpaduja.

PexoHcTpyKuHja mpocTopHOT 00jeKTa U3 BE paBaHCKe Ipojekuyje: bunokynapuu Bua. Jlupekran npobiem -
onpehuBame JBejy NpojeKirja mpocTopHor rka. EnunonapHa reomerpuja. [lojam GpyHnaMeHTaIHE MaTpHILIE U
BEHO H3pauyHaBame. VIHBep3aH mpo0iieM: aaropuraM peKOHCTPYKIHje IPOCTOPHOT 00jeKTa U3 IBejy
paBaHCKuX Tpojekuuja. [IpruMeHa: umMIuieMeHTaluja anropurMa 3a 3D pekoHCTpyKuujy.

Ipaxmuuna nacmasa

PemaBame 3a1aTaka u3 odinactu oOpaheHux Ha TeOpHjcKoj HacTaBu. YTBphHBame rpaanBa oopalheHor Ha
TEOPUjCKOj HACTABU.
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Bpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe: 5 ‘ Teopujcka HacTaBa: 2 IIpakTHyHa HacTaBa: 3

MeTtoae u3Bohema HacTaBe: TPyIHE U MOjeMHAYHE.

Onena 3Hama (MakcuMaJHu Opoj noena 100)

MpeancnutHe 06aBe3e MOCHA 3aBpUIHM HCITUT MoeHa
AaKTUBHOCT y TOKY IIpe/laBamba 30 IIUCMEHHU UCITUT

IIPaKTUYHA HACTaBa YCMEHH UCTIUT

KOJIOKBH]yM-H ITUCMEHO-YCMEHH HUCIIHUT 70
CeMMHap-U




