Crynujcku nporpam: MHpopMaTHKa - OCHOBHE aKaJleMCKe CTYHje

Ha3zuB npenqmera: PauyHapcka rpaduka

HacraBuuk: Becna Mapunkosuh, Jlanujena Cumuh

CraTyc npeamMera: u300pHH

Bpoj ECIIB: 6

Ycaos: YBoa y nporpamupame, YBoJA y alroputMe, YBoJ Y CTpYKType nojataka, I eomerpuja

Musbs npeamera:

VYcBajame 3Hama 0 QYHKIMOHNUCAkY Ipaduyuke IpoToYHe 00pajie U cBake oJ] IeHUX (asa.
Ocrnioco0JpaBame CTyIeHaTa 3a PAKTHYHU paji KOpUIINemheM CaBpeMEHHUX/aKTyeTHUX OMOTHOTeKa 3a pajt
ca 3D rpaduxom.

Hcxon npenmera:
CTyIeHT pa3yMe MaTeMaTHIKy M03a/IMHY M TEOPHjCKE OCHOBE pauyHapcke rpaduke U 0Crioco0JbeH je 1a
IIMIIE IPOTpaMe 3aCHOBaHE HAa HHTEPAKTUBHO] PauyHAPCKOj rpaduIm.

Canpixaj npeamera:
1. Tlojam pauyHapcke rpaduke, \beH pa3Boj 1 IpuMeHe. MHTepakTHBHA padyHapcKa rpaduka.
Pacrepcka u BekTopcka rpaduka. Pactepusanmja Tpoyriia, anujacHHT edexar.
2. Teomerpujcke Tpancdopmanuje y 2D u 3D. Tpanchopmanyje kao mpoMeHa KOOpJUHATHOT
cucrema. ['pad crene.
3. TlapanenHo W MepCHEKTUBHO NPOjEKTOBABE.
4. Mopen CUHTETHYKE KaMepe KOJI IIePCIIEKTHBOT U MapalielIHOT IpojekToBama. CTannapaHe
3alpeMUHE NOTJIeIa.
5. AnroputMiu 3a yTBphUBame BUABUBOCTH. Z-0adep allropuTaM U pej KACTUHT aJITOPUTaM.
6. TIlpecnukaBame TEKCTypa. Y30pKOBame TEKCTypa (yMameme 1 yBehame Tekcrype). [IpecnukaBame
HOpMaJia, HEpaBHUHA, IOMEPaja U OKPYXKemba.
7. OcBeTibeme, CCHYCHE U CeHKe. THUITOBH U3BOpa CBeTIa. Mo/ieNioBamke MaTepujaia o0jekara.
Boje. HoBekoB BuzyanHu cucteM. Kojop Mozenu 3a pactepcky rpaduky.
9. TlpoctopHe CTpYKType mojaraka: Xijepapxuja T[paHUYHUX OIcera, YHU(POpMHa Mpexa, OUHAPHO
cTabJI0 MPOCTOPHOT MAPTHLHOHNCAbA, KT cTabla, OKTPH.
10. MMIumMnuTHE ¥ eKCIDIMIUTHE perpe3eHTanuje purypa. Mpexke TpoyriioBa: OCHOBHE
KapaKTEepUCTUKE, CTPYKType TolaTaka KojuMa ce MPeACTaBIbajy U YecTe Oepaluje Hall ’buMa.
11. Onwucuame kpuBux u nospiuu y 3D. OcHoBHe nonmHoMHjanHe KpuBe (Xepmurosa, besjeosa
kpuBa). Hanosesusame kpusux (Karmyin-Pom crinaja, 6-crutajh).
12. Capemene oubnmoteke 3a paj ca 3D rpadpukom (OpenGL, Vulkan, DirectX): yBoxa y rpagudxu
ATIV, 0CHOBHO M HampeIHO NPOrpaMHpaLE 1IejIepa, aHUMAIIKje, MOCT-IPOLIeCHPabhe.
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Bp. yac. akT. HacTaBe: 5 | Teopujcka HacTaBa: 2 | IIpak. HacTaBa: 3 | Jla0.Bexoe: - | CHUP: -

Mertoae n3pohema HacTape: PpOHTAIHU, TPYIIHU, MHIMBHYAJTHN U IPAKTHYHH.

Ouena 3Hama (MakcuMaJaH Opoj moena je 100)

Ipeancnurne o6aBese NnoeHa 3aBpLIHM HCITUT NnoeHa
aKTHBHOCT y TOKY ITpe/laBama - NMCMEHHU HCIIHT 20
IIpaKTU4HA HACTaBa - YCMEHU UCIIUT 45
KOJIOKBUjYM-U - MHCMEHO-YCMEHU UCTIUT -
CeMUHap-U 35




